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ALMARAZ Destino inteligente: Mejora de herramientas digitales para
el turismo.

PROYECTO 1:Desarrollo web/Pantallas Orchidarium.

PROYECTO 2: Realidad aumentada lugares de interés turistico.
Enmarcado en las ayudas a entidades locales de menos de 20.000
habitantes destinadas al desarrollo de pueblos inteligentes. Consejeria
de Economia, Ciencia y Agenda Digital. Convocatoria de 7 de abril de
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Almaraz, es un municipio espafiol de la provincia de Caceres, Extremadura, situado al noreste de la provincia,
en la comarca natural del Campo Arafiuelo. EI municipio se encuentra al lado del embalse de Almaraz, un
embalse sobre el rio Tajo. Esto hizo de Almaraz el lugar adecuado para instalar la Central nuclear de Almaraz,
gue aun sigue funcionando.

Almaraz fue en otro tiempo una villa con sefiorio y tuvo importancia en varios momentos de la historia. En
la actualidad, este municipio es conocido, ademas de por la central nuclear, por el Castillo de Almaraz, la
fortaleza de aquel sefiorio, de la cual se conserva la torre del homenaje.

Almaraz, es una palabra de origen arabe y donde encontramos dos versiones en cuanto a su significado, uno
es Labrantio y otro significado es: Encuentro, camino y comunicacidn de gentes. Existen varios yacimientos
dispersos en las afueras de la poblaciéon. Son en total tres, alguno muy poco conocido y estudiado

Este proyecto se nutre del significado de Almaraz, aunando pasado, presente y futuro, es parte de un plan
global mayor, que apuesta por que el turismo sostenible se convierta a medio/largo plazo en una pieza mas
del motor econdmico de la localidad, de tal forma que se genere también la posibilidad de incentivar la
iniciativa privada de infraestructuras turisticas de calidad en la localidad, y se convierta en una pieza mas del
motor econémico de la localidad, donde las herramientas digitales se hacen indispensables para alcanzar el
éxito esperado.

Tiene como objetivo principal aplicar las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) para la mejora
de la calidad de vida y accesibilidad de los almaracenos y los visitantes, asi como ofrecer datos abiertos y
soluciones orientadas a las personas, a través de la integracion innovadora de infraestructura con gestion
inteligente, permitiéndoles conocer a tiempo real la dinamica del entorno e interactuar con ella, creando un
marco conceptual y tecnoldgico que permita a cualquier vecino y visitante, en funcién de sus necesidades,
desplegar la actividad y especialmente al que se refiere al turismo.

Se realizaran acciones enfocadas a promover el turismo inteligente centrandonos en la utilizacién de
tecnologias de todo tipo para mejorar la oferta turistica, desde la configuracién hasta la interaccién con el
visitante.

Creemos que estas acciones van a significar que nuestro atractivo turistico mejore, lo que conllevara nuevas
oportunidades de emprendimiento y empleo en este sector.

En 2015 abrimos al publico por primera vez nuestro Centro de Interpretaciéon, “Orchydarium”, su tema
principal y que vertebra todo el espacio: las orquideas de Almaraz.

Orchydarium no solamente se abrié como un espacio educativo para poner en valor este importante recurso

que tenemos en nuestra localidad, como es la orquidea, también para dar a conocer y potenciar otros
grandes recursos turisticos, como el Monte Sierro (Lugar de Interés Cientifico), Hornos de Cal, La Ruta de las
Orquideas, los Hongos de Monte Sierro, o el Parque Periurbano de Conservacion y Ocio “Dehesa Camadilla”,
situado en junto al Embalse de Arrocampo, declarado zona ZEPA desde 2004.

Tenemos claro que el turismo es un sector en continua evolucién, es innegable que la demanda turistica se
mueve en un marco cada vez mds exigente, por lo que si queremos convertirnos en un municipio turistico
rural y de naturaleza de referencia, tenemos que adaptar la oferta al turista de hoy, que, estda mas
informado y es mas exigente gracias al avance de las tecnologias de la comunicacion e informacion. Si



gueremos ofrecer servicios que sean diferenciales y altamente competitivos nos vemos en la obligacion de
utilizar las nuevas tecnologias y las aplicaciones mas avanzadas.

La marca destino, “Orchidarium” ya la tenemos definida, el espacio y los recursos a potenciar ya
diferenciados, nuestra estrategia sigue su camino para convertirnos en destino turistico sostenible, accesible
y de calidad, un destino turistico inteligente dando haciendo incapie en el caracter rural y de naturaleza de
nuestra poblacion pero a la vez adaptado a las nuevas tecnologias y a las ventajas y comodidades que eso
conlleva para el visitante y usuario(Smart destinations).

Contamos con una web bdsica, poco accesible y operativa, y desfasada usabilidad, que no cumple con las
necesidades actuales para dar la visibilidad que se merece el destino turistico que ofertamos, ademas no
cuenta con aplicacién movil, que haga mas facil la usabilidad de la web en un dispositivo moévil, dispositivos
desde donde la mayoria de usuarios ya acceden a internet. Asi que nos vemos en la necesidad de contratar
los servicios de una empresa especializada en TIC para que le de el impulso necesario.

Apostamos por un turismo sostenible que genere la menor huella ecoldgica posible y que a la vez sea un
motor mas de crecimiento econdmico de la localidad, que posibilite el florecimiento de negocios y empleos
relacionados con el sector.

Seguimos apostando por el turista de un dia y por visitas grupales escolares o institucionales, pero queremos
atraer turistas que inviertan en la localidad, turistas de mas dias, por eso desde el Ayuntamiento apostamos
por ofrecer al visitante atractivos como, rutas senderistas sefalizadas adecuadamente por el entorno
natural, atractivas visitas culturales para conocer el patrimonio cultural, ferias de gastronomia local, o un
Centro de Interpretacién de ultima generacidn, por lo que se hace necesario en invertir constantemente en
nuevas tecnologia. Este proyecto es parte de un plan global mayor, que apuesto por que el turismo
sostenible se convierta a medio/largo plazo en una pieza mas del motor econémico de la localidad, de tal
forma que se genere también la posibilidad de incentivar la iniciativa privada de infraestructuras turisticas
de calidad en la localidad, y se convierta en una pieza mas del motor econdmico de la localidad.

Como se ha expuesto anteriormente los objetivos de este proyecto son:

o Desarrollo promocional y turistico de calidad
o Atraer nuevos turistas y fidelizarlos.
o} Proporcionar toda la informacién que pueda necesitar el turista que ya conoce el destino o ya se

encuentra en el mismo.

o] Generar negocio.

o Evitar la estacionalidad y contar con un flujo constante de turistas

o Mejorar el branding y la diferenciacidon en un mercado cada vez mas saturado.

o Facilitar la colaboracién con otras empresas e instituciones relacionadas con el sector turistico que

operan en la localidad.

o Permitir la participacién activa del usuario, proporcionando una informacién flexible y dindmica y
dandole acceso global en tiempo y espacio.



e Contabilizar las visitas fisicas al museo hasta la finalizacién del periodo de ejecucion del proyecto
marcado por la convocatoria y compararlo con afios anteriores.

e Contabilizar las visitas virtuales desde la implantacién y puesta en marcha de la web y App hasta la
finalizacion del periodo de ejecucidn del proyecto marcado por la convocatoria.

e Contabilizar y analizar las preguntas de usuarios en la seccidn habilitada para ello, desde la
implantacion y puesta en marcha de la web y App hasta la finalizacidn del periodo de ejecucion del
proyecto marcado por la convocatoria.

e Contabilizar y analizar el impacto en los negocios de la localidad.

e Estrategiay gestion de marketing mdas competitiva
Implantanciéon WEB con uso de tecnologia, lenguajes, sistemas y gestion cominmente extendidas.
Hoy en dia contar con una pagina web de turismo es central en la confianza que dan nuestros destinos y
negocios a los visitantes potenciales

Se hace imprescindible para dar visibilidad a cualquier proyecto o destino turistico, dicho coloquialmente,
se hace necesaria una ventana para que los visitantes potenciales puedan ver a través de internet nuestra
oferta turistica

El exposure que generara la web es importante para nuestros objetivos, con el fin, no solo de dar a conocer
a nivel global nuestro destino turistico, principalmente es que genere visitantes lo que revertira
positivamente en la economia de la localidad y sus ciudadanos.

e Implantacién de una Progressive Web Apps (PWA)
PWA” tecnologia en auge que la misma web de acceso desde navegador puede ser instalada como una app
movil tradicional, desde el navegador sin necesidad de depender de markets de aplicacione

Para lograr implementar todas estas soluciones de forma eficiente y con foco en los objetivos esperados:

12 sera la definicion estratégica y desarrollo creativo (visual y estilos, interactividad, comunicacion y
comunidad, incentivos, ganchos, tipificacion de contenido) trabajo a elaborar por una empresa
especializada en marketing digital y comunicacion.

Sera necesario para la estructura/arquitectura de las soluciones, definicidn de perfiles y usos, disefio UI/UX,
desarrollo de prototipo y supervision de UlI/UX en el proceso de desarrollo e implantacién. Modificaciones
y adaptaciones segln necesidades.

Esta labor nos permitira hacer un seguimiento, monitorizaciéon y documentacién de la ejecucién. Evaluacion
de resultados de pruebas y funcionamiento de las soluciones. Resolucion de posibles incidencias o
imprevistos del proyecto. Entrega del proyecto final y de los trabajos descritos y los no contemplados en él,
pero también necesarios a lo largo de todo el proceso que abordaran nuestros técnicos junto con la
empresa contratada para ejecutar las acciones.

22 Analisis y disefio de fronty back-end, equipamiento, recursos, procesos... proponiendo en todo
momento mejoras para lograr los objetivos marcados en el proyecto.

DESARROLLO WEB:

e Disefio y desarrollo Equipo de expertos en disefio, Ul/UX, maquetador, programador frontend y
programador backend para web y app.
e Puntos de interés Fotos y videos,



descripciones, rutas para llegar, links de interés
¢ Rutas recomendadas Listados
configurables, rutas en el mapa, descarga y vista 2D

¢ Noticias y novedades Seccion de noticias y novedades sobre la localidad, articulos vy
recomendaciones.

30 Trabajos de instalacion, parametrizacion y disefio de las soluciones las paginas weby PWA
seran desarrolladas en tecnologia de referencia en CMS, basada en lenguaje PHP y MySQL, garantizando la
maxima calidad en el desarrollo tanto en disefio, como a nivel de programacion y seguridad. Alojada
servidores de alto rendimiento y seguridad localizados en territorio espafiol, con IP espaiiola y asegurando,
por tanto, un rendimiento y posicionamiento éptimos, incluyendo soporte técnico.

49 Los desarrollos softwere estaran alojados en servidores de alto rendimiento y seguridad localizados en
territorio espafiol, con IP espanola y asegurando, por tanto, un rendimiento y posicionamiento éptimos.

52 Posicionamiento SEQ y posicionamiento en buscadores.

Posicionamiento online y fisico con mapping del sitio web y de los puntos de interés turistico con
actualizaciones de XML Sitemaps; alta en buscadores (Google, Alexa, DMOQZ...) y dispositivos; etiquetas
Hreflang y configuracion de metadata; gestion de paginas duplicadas y URLs candnicas; actualizacidon y
mejora continua seguln evolucién de algoritmos de motores de busqueda, estrategias de clasificacion y
actualizacion de dispositivos; evaluacion y resolucion de errores AMP; auditoria web, PWA, SEO y de
dispositivo/pantallas basdas en ‘quality score’; rendimiento y mejora de palabras y contenidos clave;
accesibilidad responsive, experiencia de usuario multidispositivo y velocidad de carga; sugerencias de mejora
y actualizacién de contenido; seguridad del usuario y la Administraciéon segin normativas; construccién de
enlaces externos, la arquitectura del sitio y la integracién de las soluciones y sistemas; configuracién de
idiomas disponibles.

e Uso de infraestructura tecnolégica en los lugares mas relevantes del espacio del museo
2 pantallas led interactivas para que el usuario pueda consultar informacién que complementaran la funcién
de difusién de las exposiciones e informacion relevante del museo y su entorno, esta demostrado que su
uso genera gran interés a los visitantes, no solo al publico infantil, también al adulto, ya que el discurso en
estas pantallas se puede adaptar el discurso a un publico objetvio, haciendo el recorrido del museo mas
versatil, todo ello a partir del accionamiento de hipervinculos de textos y/o fotos incluso a base de
trasladarlos a sitios web.




Esta memoria pretende ofrecer mas detalles sobre la solucion elegida y las tecnologias asociadas en pro del
objetivo.

Justificacion de la solucidn tecnoldégica adoptada.
Las soluciones adoptadas tienen como objetivo convertir la localidad de Almaraz en un destino turistico
mas inteligente ofreciendo una mayor accesibilidad al patrimonio cultural de la localidad.

A estos proyectos los denominamos “Almaraz Smart Destinations: Mejora de herramientas digitales para
el  turismo”:donde el focoestard eneldisefio, UI/UX, maquetacion, programacién vy
desarrollo frontend y backend para web y app, por un lado, y por otro la integracidn de unas pantallas
multitactiles como herramienta de interaccidn con el visitante.

Ejes de actuacion principales y servicios que contrataremos:
e Desarrollo web basica.

Disefio, maquetacién y desarrollo de la pagina web del proyecto con la mejor imagen, usabilidad y
posicionamiento posible. Transmitir la imagen y valores de la localidad, generando confianza en el viajero.
Generar una gran experiencia de cliente (CX) que enamore para incrementar el turismo en la localidad.
Crear un portal web con un alto ‘quality score’ de la pagina (puntuaciéon de calidad de la pagina de
aterrizaje), para incrementar el nimero de visitantes en los principales atractivos turisticos del municipio. El
objetivo es conseguir una experiencia de usuario atractiva, facil e intuitiva.

Realizar una estructura que cumpla con las necesidades de y de ciudadanos y visitantes, para que el usuario
de la web pueda navegar de manera intuitiva a través de los contenidos. Toda esta estructura ira
acompafiada de una estrategia de experiencia de usuario (UX), para que siga las tendencias actuales y sea
atractiva y facil de usar.

e Desarrollo App (PWA) de la web

Debido a la direccion actual del desarrollo tecnolégico de aplicaciones méviles multiplataformay a
la facilidad de desarrollo y mantenimiento que ofrece esta tecnologia de referencia se desarrollara
un frontend con capacidades PWA.

La “Progressive Web App” (PWA) o aplicacién web progresiva permitird no depender de Google
Play o Apple Store para descargar; solo requiere, al principio, una conexidon a internet y un
navegador; cualquier usuario puede ‘instalarla’ en la pantalla de inicio de su dispositivo;
al funcionar como un acceso directo consume muy poco espacio (incluso sin conexion).

Esta soluciéon serd muy dutilen la gestion y consulta de informacién turistica ofreciendo
gran flexiblidad en materia multi-idiomas. Esta tecnologia nos permitira desarrollar audiencias ya
que facilita logras nuestra meta:
o Captacion de usuarios nuevos (visitantes)
o Fidelizacion de los turistas que ya han visitado la localidad teniendo la posibilidad
de retenerles en nuestro entorno.

e Posicionamiento SEO. y posicionamiento en buscadores
La optimizacién y posicionamiento en buscadores es clave para atraer trafico hacia la pagina de
turismo inteligente de la localidad. La gran ventaja de esta solucion es su capacidad para ofrecer un
crecimiento orgdnico. Necesitaremos incrementar el trafico, favorecer la captacidn y conversion en
visitas fisicas, notoriedad y reputacion de la localidad basado en la confianza, mejora en el
posicionamiento SERP (ranking de aparicion en buscadores).



Con estas actuaciones se pretende impulsar el crecimiento de busquedas orgdnicas de alto
volumen; detectar oportunidades y mejoras con visidon estratégica; monitorizar nuestra
evolucion para favorecer la consecucién de objetivos de trafico, captacion y conversion;
mantener la pagina actualizada y con contenido vivo; trabajar en formatos especiales, llamativos y
utiles para los viajeros y finalmente mejorar del rendimiento de la busqueda organica.

e Pantalla de 24” con pc integrado (orquideas por el mundo)
Las personas estdn expuestas cada vez a mas estimulos, por eso es necesario llamar su atencién y
para ello la interaccion juega un papel esencia. Se instalard Pantalla tactil de 24 pulgadas con
sistema Android integrado desde la que el turista podra acceder al apartado especifico de la web
“Orquideas por el mundo” y consultar la variedad de tipos de esta planta que se encuentren alojadas
en dicho espacio.

Una forma interactivay a demanda de consultar informacién segun la motivacién del
usuario. Esta solucion nos permitird conectar con los visitantes y turistas de la localidad para
conseguir una experiencia agradable y atractiva.

e Pantalla de 65” con ordenador integrado para reproduccion de video y sensor de
movimiento para su activacion.
El video es un formato cada vez mds consumido porque en poco tiempo permite obtener mucha
informacién de una forma rdpida y sencilla, atractiva y entretenida. Basado en esta tendencia
pretendemos ofrecer al viajero todas las facilidades y comodidades posibles.

Se colocard una pantalla de 65 pulgadas con un ordenador integrado y un sensor de movimiento.
Esta se utilizard para reproducir un video introductorio sobre el museo dando a conocer sus
bondades. Cuando el sensor capte proximidad reproducira dicho video al turista y una vez finalizado
tendra un salvapantallas con imagenes y videos del museo.

Una forma interactiva de transmitir la esencia de uno de los principales atractivos de la localidad. El
apoyo audiovisual, la interactividad y la tecnologia son elementos clave para conseguir una
experiencia satisfactoria en turistas, visitantes y ciudadanos.

Para lograr implementar todas estas soluciones de forma eficiente y con foco en los objetivos esperados,
solicitaremos apoyo en la definicién estratégica y desarrollo creativo (visual y estilos, interactividad,
comunicacion y comunidad, incentivos, ganchos, tipificacidon de contenido).

Sera necesario para la estructura/arquitectura de las soluciones, definicidn de perfiles y usos, disefio UI/UX,
desarrollo de prototipo y supervision de Ul/UX en el proceso de desarrollo e implantacién. Modificaciones
y adaptaciones segln necesidades.

Esta labor nos permitird hacer un seguimiento, monitorizaciéon y documentacién de la ejecucién. Evaluacion
de resultados de pruebas y funcionamiento de de las soluciones. Resolucion de posibles incidencias o
imprevistos del proyecto. Entrega del proyecto final y de los trabajos descritos y los no contemplados en él,
pero también necesarios a lo largo de todo el proceso.

Analisis y disefio de front y back-end, equipamiento, recursos, procesos... proponiendo en todo momento
mejoras para lograr los objetivos marcados en el proyecto. Siempre presentados con apoyo visual e
implementados con la autorizacidn de los técnicos del Ayuntamiento.

Cuadros de consulta de datos o de manejo de dispositivos, junto con la descripcidon de los requisitos
técnicos.



la web y la PWA seran los ejes centrales de la consulta de datos por parte del
usuario/turista/visitante/ciudadano. Ambas estaran integradas mostrando de forma estratégica y
complementaria informacién de interés. La web tendra un caracter mas inspirador e informativo, aunque
igualmente intuitivo y visual, mientras que la PWA (app) tendra un caracter mas interactivo con secciones
de uso practico para estimular la consulta, visualizacién, gamificacién y participacion.

A lo largo del museo dispondran de sefialética con cédigos QRs que les permitira interactuar tanto a través
de la app como de la web. El tipo de interaccién requerida marcara si la consulta de datos hace la Ilamada
aweb oaPWA.

En el caso de los dispositivos fijos del museo, la interaccion sera de tipo tactil. La pantalla de 24” consultara
datos y estimulara la interaccion desde la PWA, mientras que la pantalla de 65” consultara datos desde
la web consumiendo principalmente contenido de interés en formato novedades, curiosidades y videos.

Principio de neutralidad tecnoldgica para el hardware y para el software.

Nos hemos tomadola libertadcomo Ayuntamientode elegirlas tecnologias que mejor se
adecuan a nuestras necesidades y requerimientos de cara a ofrecer el mejor servicio posible a turistas y
ciudadanos para fomentar el turismo en la localidad sin dependencias de terceros.

La eleccion tecnoldgica ha sido el resultado de consultar las soluciones de
diferentes proveedores asegurando que varias empresas del mercado son capaces de atender a
la Administracion Publica, segin normativa. Es probable que requiramos apoyo de terceros en algunos
aspectos, como puede ser soporte y mantenimiento de las tecnologias aplicadas, pero es un servicio que
puede ofrecer cualquier empresa del sector.

Por el tipodesoluciones implementadas, ningun proveedor podrd encontrarse en situacion
privilegiada, podemos prescindir del proveedor en todas las soluciones o servicios implementados sin
arrastrar grandes costes. La mayoria de las soluciones son de uso extendido a nivel internacional y
algunas estan basadas en codigo abierto y/o colaborativo. No han sido impuestas, de facto o
explicitamente, ningun tipo de tecnologia o solucién especifica.

“Web bdsica” con uso de tecnologia, lenguajes, sistemas y gestion cominmente extendidas. “s. “SEQ” es
un proceso de optimizacion en buscadores independiente del profesional, algoritmo y buscador, busca ser
una soluciéon adaptada a muchas plataformas y opciones. Pantallas (24” y 65”) son pantallas con
ordenadores integrados facilmente atendibles por informaticos y profesionales de sistemas.

Igualmente se requerira a los proveedores documentacion de las soluciones implementadas y formacién y
asesoramiento al personal del Ayuntamiento para una gestidn eficiente, transparente y auténoma de la
aplicacion y tecnologias.

Detalle del procedimiento de instalacién y de puesta en marcha y configuraciéon de todos los elementos
que conformen la solucién.

Las soluciones constan de estructura, modularidad, navegacion, disefo responsive y adaptacion segun
dispositivo (incluidas pantallas) e instalacidn cloud y fisica.

Realizaremos trabajos de instalacidn, parametrizacion y disefio de las soluciones las paginas weby PWA
seran desarrolladas en tecnologia de referencia en CMS, basada en lenguaje PHP y MySQL, garantizando la
maxima calidad en el desarrollo tanto en disefio, como a nivel de programacién y seguridad. Alojada



servidores de alto rendimiento y seguridad localizados en territorio espafiol, con IP espafiola y asegurando,

por tanto, un rendimiento y posicionamiento éptimos.

El proceso consta de disefio de prototipo personalizado y adaptado a la identidad y necesidades del
Ayuntamiento; secciones con contenido de interés turistico con caracter interactivo; programacién
adaptada multi-idioma y multi-dispositivo; seccion de contacto/visita con mapa; formularios de
contacto; Incorporaciéon de redes socialesy canales de comunicacion; editory gestor backend facil e
intuitivo para quelos responsables de administrar las soluciones por parte del
Ayuntamiento puedan modificar textos, afiadir imagenes, etc. De forma eficiente; formacion para el uso
de los sistemas de gestién y herramientas de turismo inteligente; y asistencia técnica online o via
telefénica tras la entrega de las soluciones.

También se realizara una definicidn estratégica de posicionamiento online y fisico con mapping del sitio
web yde los puntos deinterés turistico con actualizaciones de XML Sitemaps; alta en buscadores
(Google, Alexa, DMOZ...)y dispositivos; etiquetas Hreflangy configuracién de metadata; gestidn de
paginas duplicadas y URLs candnicas; actualizacidon y mejora continua segun evolucion de algoritmos de
motores de busqueda, estrategias de clasificacion y actualizacion de dispositivos; evaluacion y resolucién
de errores AMP; auditoriaweb, PWA, SEOyde dispositivo/pantallas basdas en ‘quality score’;
rendimiento y mejora de palabrasy contenidos clave; accesibilidad responsive, experiencia de usuario
multidispositivo y velocidad de carga; sugerencias de mejora y actualizaciéon de contenido; seguridad
del usuario y la Administracion segin normativas; construccidon de enlaces externos, la arquitectura del
sitio y la integracidn de las soluciones y sistemas; configuracion de idiomas disponibles.

Para proceder a la instalacidn de las pantallas se hard una parametrizacién y configuracion previa de los
dispositivos con el video e imagenes correspondientes en el caso de la pantalla de 65" y la PWA en el
apartado de orquideas por el mundo en el caso de la pantalla de 24". Se conectaran ambos dispositivos
a la red wifi del museo y se formara a los trabajadores del mismo para poder llevar a cabo las tareas de
mantenimiento y usabilidad del dia a dia. En cuanto a la instalacion se ubicaran en los lugares
seleccionados por el ayuntamiento y se conectaran a la red.

Caracteristicas técnicas, nimero y ubicacion de destino de los dispositivos inteligentes a adquirir.

e Web: Entorno de desarrollado basado en CMS WordPress 5.7.2 y maquetador visual

en Elementor; Sistema Linux Apache, base de datos MySQL, PHP 7.3.; Lenguajes: PHP, HTMLS5,
CSS3 y jQuery JavaScript.

SEQ: Mapa del sitio web sitemap.xml.; Archivo
robot.txt.; Urls amigables; Responsive multidispositivo; Optimizacion de rendimiento y tiempos
de carga; Integracidon Analytics, Search Console y Tag Manager; Herramienta de Edicién y control
SEO para la optimizacion de contenidos y resultados de busqueda.

PWA: Backend PHP LAMP Linux Apache MariaDB PHP8; Frontend lonic + Angular
+ Estandar HTML5 + PWA Progressive Web App.

Pantallas 24”y65”: 2dispositivos/pantallas, “OrquiMonitor Industrial con 350 CD/M de
iluminacidn; resolucion Ultra HD 4K; contraste dindmico: 500.000:1; optimizado para posicion
Vertical; funcionamiento de continuo 18 horas al dia, 7 dias a la semana; tamafio de la imagen
1200 mm de alto X 700 mm de ancho; consumo en modo encendido 125W; consumo en modo
espera < 0,5W; ordenador optimizado para la aplicacidn; disco duro sélido para evitar piezas
moviles y rupturas; reproductor video solido 4K con tarjeta de memoria de 64 gb.+ Sensor de
movimiento para interiores con ajuste inicial para pantalla de 65”. Caracteristicas adaptadas
segun las pulgadas del dispositivo.

Servidor: Capacidad de Almacenamiento 500 GB en disco; RAM servidor 12 GB de
RAM; VCores del servidor 4 Vcores; Certificado SSL durante la vigencia del contrato; Sistema
Operativo Linux; Servidor Apache, Nginx o Proxy Ngnix; Sistema de gestidon de bases de datos
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MySQL; IP Dedicada 2 IP Dedicadas; Panel de gestion incluido, configurado y en perfecto
funcionamiento.
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CANTIDA | UNIDA | DESCRIPCION PRECIO* | SUBTOTAL | IMPORTE
D D * *
DESARROLLO WEB/PWA
Desarrollador 30 horas Configuracion de | 31,00€ 930,00€
web/PWA estructura inicial para
desarrollo web/PWA
Desarrollador we | 50 horas maquetacion 31,00€ 1.550,00€
b Ul/UX WEB/PWA
Disefiador grafico | 40 horas Disefio fronted WEB/P 31,00€ 1.240,00€
WA
Desarrollador 40 horas Desarrollo de la | 31,00€ 1.240,00€
web administracion
en backend/ Desarrollo
PWA
Desarrollador we | 30 horas Actualizacién dinamica | 31,00€ 930,00€
b de pagina web
Programador 20 horas Posicionamiento SEO 31,00€ 620,00€
web
Disenador grafico | 30 horas Contenido multimedia 31,00€ 930,00€
Dominio/ 1 ANO COSTE ANUAL 260,00€ | 260,00€
Hosting
TOTAL PARTIDA 7.700,00€
SISTEMAS FiSICOS DE INTEGRACION CON EL TURISTA
CANTIDA | UNIDA | DESCRIPCION PRECIO* | SUBTOTAL | IMPORTE
D D * %
Pantalla 1 Full Led de 24” con pc | 1.190,00 | 1.190,00€
informativa integrado €
“orquideas por el
mundo”
Pantalla 1 Full led de 65” con pc| 2.312,00 | 2.312,00€
informativa integrado para | €
reproduccion de video y
sensor de movimiento
para su activacion.
TOTAL PARTIDA 3.502,00€
COSTES DE CONSULTORIA Y REDACCION DE PROYECTO
CONSULTORIA 1 245,00€ | 245,00€
REDACCION DEL |1 539,00€ | 539,00€
PROYECTO
TOTAL PARTIDA 784,00€
TOTAL PROYECTO SIN IVA 11.986,00
€
*SIN IVA
TOTAL PROYECTO SIN IVA 11.986,00€
IVA 21% 2.517,06€
TOTAL PROYECTO INCLUIDO EL IVA 14.503,06€
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4. PLAZOS DE EJECUCION DEL PROYECTO DESARROLLO WEB / PANTALLAS ORCHIDARIUM.
Los trabajos a realizar seran los siguientes:

Consultoria, asistencia técnica y redaccién del proyecto.

Disefio y desarrollo de la nueva web del Orchidarium.

Disefio y desarrollo App (PWA) de la nueva web del Orchidarium.

Formacién de manejo de la web y app para el personal de gestion del Orchidarium.

Auditoria y elaboracién de estrategia para el posicionamiento SEO de la web en buscadores.
Instalacién, parametrizacién y formacion para su uso y mantenimiento de la pantalla de 65” con
pc integrado y sensor de movimiento.

Instalacidn, parametrizacién y formacion para su uso y mantenimiento de la pantalla de 24” con
sistema operativo.

En este punto definimos la calidad técnica con que se trabajara y los métodos de control aplicados a la
gestidn de proyecto, segln la adecuacién a las necesidades que se ha explicado en apartados anteriores.

FASE 2

Planificacion,
revision y
aprobacion

Mantenimiento,
analiss mejoray
documentacion
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Los siguientes tiempos son una estimacion en funcién del resultado del estudio preliminar. Estaran sujetos
a cambios. Una vez iniciado el proyecto, se elaborard una hoja de ruta o cronograma mas especifico.

PLAZOS SEGUN CONTRATO

Plazo maximo de 1 aino desde la resolucién de aprobacién de
la subvencion
M1/M2  M3/M4 M5/6 M7/8 M9/10 M11/12
Consultoria, asistencia
técnica y redaccion del

proyecto.
Disefio y desarrollo de la
nueva web

del Orchidarium.

Disefio y desarrollo App
(PWA) de la nueva web
del Orchidarium.
Auditoria y elaboracién de
estrategia para el
posicionamiento SEO de la
web en buscadores.
Instalacion,
parametrizacion y
formacién para su uso vy
mantenimiento de la
pantalla de 65” con pc
integrado y sensor de
movimiento.

Instalacion,
parametrizacion y
formacidon para su uso vy
mantenimiento de la
pantalla de 24” con
sistema operativo
Formacidon de manejo de
la web y app para el
personal de  gestion
del Orchidarium.

Mantenimiento

El trabajo se efectuara bajo una planificacidn previsiva y fluida. De esta forma el trabajo siempre estard
organizado y programado, pudiendo incorporar acciones que requieran inmediatez con agilidad.
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Autoguardado B 9 ’ ila Plan Edtorial AAAA-MM-DD_Calendario edtorial revison (nombre proyecto-accion) - (nombre marca-empresa).xlsx - Guardando... =

programador  Ayuda O Busca

1300
1400

1500

Leyenday Medidén | S1 (02 al 06-09-2019) | 52 (09 al 15-09-201

El o los proveedores designados al proyecto serdn los responsables de la correcta consecucién de
objetivos. Se asignara un jefe de proyecto el cual serd responsable de coordinar al equipo multidisciplinar
para atender las diferentes fases del proyecto.

Personas y perfiles de cada equipo de trabajo asignados, dedicaciones a funciones concretas ya especificadas
segun funciones especificas. Figuras presentes:

o Jefe de proyecto: responsable de la organizacion interna del equipo e interlocutor con el técnico
responsable por parte del Ayuntamiento. Velard por la planificacion, ejecucién y finalizacion del
proyecto con las calidades requeridas y dentro de los plazos establecidos.

¢ Analistas, programadores y expertos: responsables de la realizacidon de los desarrollos segln
pautas del jefe de proyecto y del contrato. Personal asignado por parte del proveedor
adjudicatario.
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Se elegira a un proveedor que tenga vision global del proyecto, el cual se desarrollara en diversas fases que
se aplicardan como bloques independientes e imprescindibles en todos los casos:

IR 3IN[e o] MR cunion de inicio de proyecto en la cual se definiran las personas
gue intervendran en los proyectos. Se hard un analisis de la
situacion actual para definir calendario e hitos.

FASE 2: ANALISIS Desde el momento de la reunién de inicio de proyecto (y de
entrega de materiales) se elaborara un Analisis Funcional en el
que estaran definidos detalladamente los requerimientos del
proyecto.

N N S V@IV F sta fase va enlazada con la anterior se realizard un documento
DIRW-W\[Zel\YINello]\Wfuncional que definira el alcance del proyecto. Este documento
deberd ser validado por el Ayuntamiento antes de iniciar la
ejecucién. En esta fase también se tendrdn los disenos

Validacion del mantenimiento y desarrollo. Los cambios que se
deban realizar tras la validacion se reflejaran. Los contenidos e
imagenes los proveerdn para tener las soluciones listas para su
uso.

FASE BRUna vez aprobado el Analisis Funcional, la monitorizaciény
W AN (el desarrollo ocupard la mayor parte del tiempo del proyecto. El
DESARROLLO proveedor configurara el servidor dedicado con las soluciones y
dispositivos. Se harda en un servidor independiente de prueba
(pre-produccién y pre-migracién). Se procurard que cumpla los
estandares y normativas de usabilidad, accesibilidad, seguridad y
compatibilidad entre navegadores, versiones, dispositivo,
idiomas y condiciones del usuario.

N N N N [CQ{Fase de Testeo para constatar el perfecto funcionamiento del
VSN A\ A\ {e VAW o royecto. Se ejecutara la puesta en marcha y subida a produccion
de la solucidn de forma controlada y previamente testada.

I ALV INe[e]'MUna vez finalizado el desarrollo y aceptado el proyecto por
el técnico del Ayuntamiento, se hara una formacién para los
diferentes perfiles que vayan a interactuar con las soluciones.
TN IO NeIc]. WOl legada la fecha de finalizacidon de contrato, se planificara la
Bldprorroga/ampliacion para el mantenimiento en caso de que
proceda o en su defecto, se preparara el material para realizar un
traspaso de conocimiento.

Especificaciones sobre soporte y desarrollo

El equipo de soporte del proveedor que resulte elegido, ofrecera soporte técnico via email con plena
disponibilidad 24/7/365, otorgando maxima prioridad y la ayuda necesaria a (la institucion que
corresponda). Adicional a la atencién personalizada y preferente, intervenciones, resolucion de
problemas/incidencias o cualquier imprevisto/asunto que pueda surgir. En caso de asi requerirlo, se
realizaran intervenciones presenciales.

Los niveles de servicio fijados serdn los establecidos en la siguiente tabla. Para aquellos aspectos no
contemplados en dicha tabla, seran de aplicacion los establecidos de forma genérica por los estdndares.
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ipo Descripcion Valores Compromiso

Soporte Telefénico 8x5 100%
Remoto 8x5 100%
Llamada telefdnica Inmediato 95%
R om tick
Tiempo de respuesta meacitlapuon tickets web o60 minutos 100%
- . . Cumplimiento de
Desviaciones Validacién de requisitos . 100%
requisitos
Tiempo deEntregable al cierre del75%
documentacion proyecto
Antes del tercer dial00%
Reporte semanal habil después del cierre
semanal
., En los 5 dias100%
Gestion del proyecto vy . .
Actas de reuniones posteriores a la
desarrollo .,
reunion
El provedor, a través de la revisidon Impacto
mensual de su sistema de Gestidn Bajo Medio |Alto
Integrado, velara por el cumplimiento| Baja |L L G
del SLA establecido en el presente _ IMedia I G
apartado. Urgencia
Alta G

El equipo técnico del adjudicatario (proveedor o proveedores) implementara los desarrollos de software
necesarios para facilitar el funcionamiento de los proyectos, englobados en el contrato, implementadas en
el Framework indicado. Estas acciones estan incluidas en el importe de contratacién sin suponer costes
adicionales o modificaciones en la propuesta econémica.

El equipo de desarrollo mantendra y ampliard el Framework. El objetivo es la actualizacién y mejora continua
a través del servidor, HTML, CSS, Javascript y cualquier otro lenguaje o proceso que sea necesario.

El sistema desarrollado serd compatible con los navegadores, dispositivos, idiomas elegidos y mas utilizados
en la actualidad, siempre en su versién mas actualizada. El disefio, desarrollo y experiencia de usuario,
estaran preparados para un perfecto funcionamiento multidispositivo (ordenadores, moviles, tablets y
teléfonos inteligentes de ultima generacion).

Garantia 'y  mantenimientoo soporte de las soluciones implementadas, el o los
proveedores seran responsable de la correcta realizacidn y puesta en produccion del portal, al igual que el
mantenimiento, monitorizacion, soporte y gestion de incidencias que puedan surgir durante el periodo de
contratacioén y su posible ampliacion.

El adjudicatario se compromete a brindar apoyo, asistencia y atencion personalizada en materia de posibles
errores, fallos o incidencias en el funcionamiento del portal y sus aplicaciones. Garantia que se perderia con
la intervencién de terceros y personal no autorizado segun acuerdos en el contrato.
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6. PLANO DE UBICACION PROYECTO DESARROLLO WEB/PANTALLAS ORCHIDARIUM

1. Pantalla Full led de 65” con pc integrado para reproduccién de video y sensor de movimiento:
e Ubicacidén en la entrada de la sala expositva
2. Pantalla Full Led de 24" con pc integrado:

Ubicacion en el centro de la sala expositiva

1. PANTALLA 65"
2. PANTALLA 24"
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Pensando en las personas con discapacidad y/o problemas de movilidad y como adopcién de criterios de
accesibilidad, la web, la PWA y por consiguiente las acciones SEO y las pantallas procuraran ser los
mas percibibles, operables, comprensibles y robustas posible.

Se implementaran las siguientes medidas:

e Proporcionar una etiqueta valida para los campos de formulario.

e Proporcionar texto alternativo para las imagenes.

e Asegurar que los enlaces o controles que abren nuevas ventanas o marcos no se abran sin una
advertencia (cuidando no ser intrusivo, agresivo ni entorpecer la experiencia de usuario).

e Asegurar que los elementos incrustados y los elementos del lienzo proporcionen un equivalente
de texto significativo

e Asegurar que el texto del enlace sea significativo dentro del contexto

e Asegurar que los documentos de marcado contengan elementos bien formados

e Evitar el uso de valores de marcador de posicion para etiquetar o explicar la entrada

e Descripcion alternativa para imagenes para quienes no pueden verlaa través de textoo
etiqueta “Alt”. Cuando se pasa el raton sobre una imagen ofrece palabras descriptivas. Apto para
lectores de pantalla para personas con discapacidad visual

e Enlaces activables haciendo uso de cualquier dispositivo como ratéon o teclado, entre otros,
teniéndolo en cuenta en el disefio inicial.

e Videos principal con subtitulos para que personas con discapacidad auditiva puedan entender su
contenido.

o Disefio de formularios para que en todo momento las personas sepan qué datos se les esta
solicitando y cémo han de introducirlos.

e Extension de Accesibilidad. Panel y barras para facilitar la navegacion.

e Color, fondo, contraste y legibilidad basado en un disefo inclusivo.

e Mediante la Instalacién de ChromeVox el usuario tendra el recurso de audio descripcién para
personas ciegas. Herramienta que leerd en voz alta el contenido de la pagina cuando se pasa el
ratén por encima. (Medida solo disponible para usuario que usen el navegador Chrome).

e Plano del museo con especificaciones para personas con movilidad reducida.
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El proyecto presentado se base y fundamenta en estudios de implantaciones similares existentes en otras
localidades. Algunos proyectos son a mayor escala, en el caso del Ayuntamiento de Almaraz, lo hemos
adaptado a nuestras necesidades y posibilidades con un cardcter mas sencillo.

Al igual que en todos los sectores, el sector de la cultura y en concreto los museos no se queda atras en
cuanto al desarrollo tecnoldgico.

Cada vez el turista decide mas sus vacaciones a través de buscadores como Google y por ello
cualquier municipio, centro o punto de interés cultural, que quiera tener opciones de ser visitado, ha de
tener una web que se encuentre facilmente en las busquedas y sea atractiva para llamar su atencién.

El Ayuntamiento de Almaraz quiere sumergirse en este proyecto de desarrollo tecnolégico para
su Orchidarium al igual que lo hicieron otros museos muy importantes como el Museo del Prado de
Madrid, uno de los mds avanzados tanto en web como en app, encontrandose en este caso la gamificaciéon
presente en distintas formas interactivas tanto en su web como en sus nuevos proyectos renovados como
el Prado Mobilel6 con sus 4 apps.

Ademas de tener una web atractiva que pueda llamar la atencidn al turista, inspirados en otros grandes
museos como el Museo Reina Sofia que, dentro de su propia web, ha creado un microsite llamado
“Itinerancias”17; que permite conocer la trayectoria de sus obras mads relevantes desde los ultimos 25 afios
del museo, el Ayuntamiento de Almaraz quiere que dentro de su web haya un apartado con un buscador
desde el que se pueda acceder a informacidn de todas las orquideas del mundo. A esta informacion el turista
podra acceder desde su casa, en el museo con su dispositivo o incluso desde la pantalla tactil disponible en
el Orchidarium para navegar a través de la informacion.

Actualmente los recursos audiovisuales son fundamentales para llamar la atenciéon, no solo de los mas
pequefios, si no de cualquier persona que muestre interés por algo en concreto. Por ello, al igual que en
el interior del Museo Guggenheim, que cuenta con distintos soportes multimedia como ordenadores
y plasmas para optimizar la visita, el Ayuntamiento de Almaraz quiere colocar pantallas dentro de su museo
como apoyo audiovisual a la visita por sus instalaciones.

Por todo lo citado con anterioridad el Ayuntamiento de Almaraz decide llevar a cabo un proyecto de digitalizacion y
adquisicion tanto de software como de hardware informatico con el que mejorar las instalaciones de su Orchidarium.
De esta forma brindara al turista de herramientas con las que disfrutara ain mas de su visita al museo. Ademas, dara
pie al aumento de visitantes ya que la web serd un reclamo paralos turistas que no conocieran
el Orchidarium previamente.
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Aunque desde hace unos afios hasta la actualidad, desde el Ayuntamiento se estdn impulsando proyectos
para evitar la despoblacién, nuestra localidad, como la mayoria de las poblaciones rurales espafiolas, aunque
ralentizado, encuentra en un proceso de despoblacidn, por eso creemos, que proyectos como el que
presentamos en esta memoria puede ayudar a ese impulso para revertir la situacién, desde el Ayuntamiento
de Almaraz apostamos por un impulso sostenible, dando visibilidad a nuestro entorno natural.

En relacién a la Web del museo, ya existe una, pero esta desfasada y es poco operativa en la actualidad. La
informacién que contiene es escasa y no actualizada.

En relacion a las pantallas de nueva generacidn, ya hemos detallado en otros puntos de la memoria, el
beneficio que conlleva su uso en este proyecto.

Hemos aplicado el Andlisis DAFO a esta situacion:
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Aspectos internos

Aspectos externos

Aspectos DEBILIDADES AMENAZAS
negativos Respecto al contexto general Respecto al contexto general
e Perdida de poblacién rural frente e INCERTIDUMBRE El modelo
al aumento de poblacién urbana econdmico que ha vaciado
e La pérdida de poblacion responde histéricamente y sigue vaciando el
a un modelo econdémico obsoleto. entorno rural extremeno ofrece
pocas perspectivas de futuro. La
Respecto al proyecto transicion hacia otros modelos de
explotacion puede ser un proceso
e El desconocimiento que existe largo e incierto.
sobre la riqueza natural y
patrimonial artistica/histérica del e SERVICIOS Y CALIDAD DE VIDA El
entorno de nuestra localidad y la bienestar y la calidad de vida de la
falta de inversion en ella. poblacion rural se define, entre
e Almaraz ya cuenta con una otros factores, por el acceso a unos
incipiente infraestructura para servicios publicos de calidad. La
acoger a turistas. principal amenaza es la potencial
pérdida de servicios.
e Se sigue ‘sobreviviendo’ en un
modelo que se ha demostrado
claramente obsoleto, que motivd y
sigue motivando la migracién a las
ciudades, en conta de todas las
recomendaciones internacionales
sobre desarrollo rural sostenible.
Respecto al proyecto:
La fuerte competencia que hay en el
mercado turistico rural.
Aspectos FORTALEZAS OPORTUNIDADES
positivos Respecto al contexto general Respecto al contexto general

e El proyecto de intentar generar
rigueza desde proyectos
sostenibles, ya se ha iniciado con la
creacion del Orchidarium, ahora
hay que seguir ampliando y
mejorando.

e Este proyecto se enmarca dentro
de un plan que apuesta por ofrecer
al turista mas atractivos, no
solamente la visita al centro de
interpretacion, también visitar el
entorno natural y monumental,
disfrutar de la gastronomia local,
con el fin de atraer no solamente
un turismo de visitas en un dia,

HORIZONTALIDAD
e Para combatir el efecto centripeto

de la capital de provincia, y de las
zonas mas urbanas, es necesario
aumentar la intensidad de las
acciones disefiadas desde los
municipios. La estrategia de
desarrollo comarcal y local debe
priorizar la horizontalidad:
conseguir posicionar a los diferentes
municipios como centros de
referencia especializados en sus
principales potenciales, creando una
red de activos que rompa la
centralidad.
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sino de varios y que pernocten en
la localidad.

El fomento del turismo natural y
cultural puede ser una de las vias de
desarrollo

El buen estado de conservacién de
los principales elementos
patrimoniales permite una
activacion y dinamizacién inmediata
del mismo.

Respecto al proyecto

Evitar la brecha digital entre el
entorno urbanoy el rural y el
aprovechamiento de las nuevas
tecnologias para intentar atraer al
maximo publico posible.

Competir en el mercado turistico en las
mejores condiciones posibles.
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Con las mejoras que proponemos en este proyecto para el Centro de Interpretacion, pretendemos aumentar
por lo menos 50% de las visitas anuales respecto a afios anteriores.

Respecto a los beneficiarios, ya hemos explicado en el plan estratégico que este proyecto se enmarca dentro
de un plan que apuesta por ofrecer al turista mds atractivos, no solamente la visita al centro de
interpretacidon, también visitar el entorno natural y monumental, rutas senderistas, disfrutar de la
gastronomia local, con el fin de atraer no solamente un turismo de visitas en un dia, sino de varios y que
pernocten en la localidad, por eso creemos que si este proyecto funciona se pueden puede ayudar a impulsar
iniciativas privadas para la creacion de infraestructuras turisticas que ofrezcan diferentes servicios que
atraigan a los turistas.
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Almaraz, es un municipio espafiol de la provincia de Caceres, Extremadura, situado al noreste de la provincia,
en la comarca natural del Campo Arafiuelo. El municipio se encuentra al lado del embalse de Almaraz, un
embalse sobre el rio Tajo. Esto hizo de Almaraz el lugar adecuado para instalar la Central nuclear de Almaraz,
gue aun sigue funcionando.

Almaraz fue en otro tiempo una villa con sefiorio y tuvo importancia en varios momentos de la historia. En
la actualidad, este municipio es conocido, ademds de por la central nuclear, por el Castillo de Almaraz, la
fortaleza de aquel seforio, de la cual se conserva la torre del homenaje.

Almaraz, es una palabra de origen arabe y donde encontramos dos versiones en cuanto a su significado, uno
es Labrantio y otro significado es: Encuentro, camino y comunicacidn de gentes. Existen varios yacimientos
dispersos en las afueras de la poblacién. Son en total tres, alguno muy poco conocido y estudiado

Este proyecto se nutre del significado de Almaraz, aunando pasado, presente y futuro, es parte de un plan
global mayor, que apuesta por que el turismo sostenible se convierta a medio/largo plazo en una pieza mas
del motor econdmico de la localidad, de tal forma que se genere también la posibilidad de incentivar la
iniciativa privada de infraestructuras turisticas de calidad en la localidad, y se convierta en una pieza mas del
motor econémico de la localidad, donde las herramientas digitales se hacen indispensables para alcanzar el
éxito esperado.

Tiene como objetivo principal aplicar las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) para la mejora
de la calidad de vida y accesibilidad de los almaracefios y los visitantes, asi como ofrecer datos abiertos y
soluciones orientadas a las personas, a través de la integracion innovadora de infraestructura con gestion
inteligente, permitiéndoles conocer a tiempo real la dinamica del entorno e interactuar con ella, creando un
marco conceptual y tecnoldgico que permita a cualquier vecino y visitante, en funcién de sus necesidades,
desplegar la actividad y especialmente al que se refiere al turismo.

Se realizaran acciones enfocadas a promover el turismo inteligente centrandonos en la utilizacion de
tecnologias de todo tipo para mejorar la oferta turistica, desde la configuracion hasta la interaccion con el
visitante.

Creemos que estas acciones van a significar que nuestro atractivo turistico mejore, lo que conllevara nuevas
oportunidades de emprendimiento y empleo en este sector.

otro de forma muy sencilla.

PRODUCTO

e 10 puntos de realidad aumentada en forma de hologramas con informacidn contextual relacionados
con algunos lugares de interés turistico de Almaraz.
e Los objetos virtuales podran tener animacion y sonido en funcién de su situacion y contexto.
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OBIJETIVO

El mundo real que observamos con nuestros propios ojos esta repleto de informaciéon que no podemos ver.
La amplia difusion de los dispositivos mdviles ha puesto al alcance de la mano, altas capacidades de computo
y diversidad de sensores. Esto ha posibilitado el auge de la Realidad Aumentada, con la que podemos
superponer informacion de todo tipo sobre la realidad visible a través de la pantalla de nuestro dispositivo
movil. La interaccion de elementos entre diferentes medios hace de esta tecnologia una herramienta
increiblemente rica y atractiva para el usuario.

o 10 puntos de realidad aumentada en forma de hologramas con informacién contextual relacionados
con algunos lugares de interés turistico de la poblacion.

. Los objetos virtuales con animacién y sonido en funcién de la situacién y contexto.

El mundo real que observamos con nuestros propios ojos esta repleto de informaciéon que no podemos ver.
La amplia difusion de los dispositivos moviles ha puesto al alcance de la mano, altas capacidades de computo
y diversidad de sensores. Esto ha posibilitado el auge de la Realidad Aumentada, con la que podemos
superponer informacion de todo tipo sobre la realidad visible a través de la pantalla de nuestro dispositivo
movil. La interaccion de elementos entre diferentes medios hace de esta tecnologia una herramienta
increiblemente rica y atractiva para el usuario.

En clave amena este personaje podrd dar las claves del juego que supone ir descubriendo los distintos puntos
donde recopilar informacién y observar las distintas realidades superpuestas.

Con la ayuda de la técnica conocida como fotogrametria ofrecemos objetos en tres dimensiones rescatadas
de la realidad. Escudos nobiliarios, esculturas, monumentos y otros tipo de objetos se podran ver tanto en
la web como superpuestos a la realidad.

Internet deja de ser plano y se convierte en un entorno de 3 dimensiones interactivo asequible a través de
multiples dispositivos. La realidad aumentada ha llegado para quedarse y convertirse en un elemento mas
de nuestras vidas. En el plano turistico ofrece multitud de posibilidades de las que apenas hoy podemos
anticipar como la punta de un iceberg que poco a poco se ira revelando ante nuestros ojos. Dotar a los
pueblos de esta herramienta y desarrollar de forma personalizada esta ventana a una realidad superpuesta
es un nuevo aliciente para contar historias de forma atractiva. La posibilidad de combinar fotos inmersivas
de 3600 con elementos en 3D abre un campo de posibilidades infinitas.

Se crearan al menos diez puntos de realidad aumentada en los lugares de interés turisticos, estaran dotados
de movimiento (animacion) e interaccién con el usuario.

Estaran inspirados en motivos de la historia y la cultura local, prestando especial atencidon a los aspectos que
se estan trabajando en el Turismo de Almaraz:

Hornos de Cal

Parcelas Orquideas “El Sierro” (Ruta de la Orquidea, zona LIC).

Ermita N.S. Rocamador

Horno Cabubirri o “Cabo Birri” (Horno de Cal)

Camadilla (Parque Periurbano);

Avistamiento de Aves (Zona Zepa Arrocampo);

Iglesia San Andrés

©® N U A WNRE

Torredn 3
26



9. Rollo o picota
10. Orchydarium (Centro de Interpretacién de la Orquidea);

Apostamos por un turismo sostenible que genere la menor huella ecoldgica posible y que a la vez sea un
motor mas de crecimiento econdmico de la localidad, que posibilite el florecimiento de negocios y empleos
relacionados con el sector.

Seguimos apostando por el turista de un dia y por visitas grupales escolares o institucionales, pero queremos
atraer turistas que inviertan en la localidad, turistas de mas dias, por eso desde el Ayuntamiento apostamos
por ofrecer al visitante atractivos como, rutas senderistas sefalizadas adecuadamente por el entorno
natural, atractivas visitas culturales para conocer el patrimonio cultural, ferias de gastronomia local, o un
Centro de Interpretacién de ultima generacidn, por lo que se hace necesario en invertir constantemente en
nuevas tecnologia. Este proyecto es parte de un plan global mayor, que apuesto por que el turismo
sostenible se convierta a medio/largo plazo en una pieza mas del motor econémico de la localidad, de tal
forma que se genere también la posibilidad de incentivar la iniciativa privada de infraestructuras turisticas
de calidad en la localidad, y se convierta en una pieza mas del motor econémico de la localidad.

Como se ha expuesto anteriormente los objetivos de este proyecto son:

o Desarrollo promocional y turistico de calidad
o Atraer nuevos turistas y fidelizarlos.
o Proporcionar toda la informacién que pueda necesitar el turista que ya conoce el destino o ya se

encuentra en el mismo.

o] Generar negocio.

o Evitar la estacionalidad y contar con un flujo constante de turistas

o Mejorar el branding y la diferenciacién en un mercado cada vez mas saturado.

o Facilitar la colaboracidn con otras empresas e instituciones relacionadas con el sector turistico que

operan en la localidad.

o Permitir la participacidén activa del usuario, proporcionando una informacién flexible y dindmica y
dandole acceso global en tiempo y espacio.

e Contabilizar las visitas

e Contabilizar las visitas virtuales desde la implantacidén y puesta en marcha de la web y App hasta la
finalizacion del periodo de ejecucidn del proyecto marcado por la convocatoria.

e Contabilizar y analizar las preguntas de usuarios dejadas en oficina de Turismo/ Web

e Contabilizar y analizar el impacto en los negocios de la localidad.
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Estrategia y gestidon de marketing mas competitiva apoyada en la web del Ayuntamiento

10 puntos de realidad aumentada en forma de hologramas con informacidn contextual
relacionados con algunos lugares de interés turistico de la poblacién.

Los objetos virtuales con animacidn y sonido en funcidn de la situacidn y contexto.
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Las soluciones adoptadas tienen como objetivo convertir la localidad de Almaraz en un destino turistico
mas inteligente ofreciendo una mayor accesibilidad al patrimonio cultural de la localidad.

Ejes de actuacion

) 10 puntos de realidad aumentada en forma de hologramas con informacién contextual
relacionados con algunos lugares de interés turistico de la poblacién.
° Los objetos virtuales podran tener animacion y sonido en funcion de su situacion y contexto.

ESTUDIO Y RECOPILACION DE CONTENIDO

Con el analisis de los puntos de informacion histérico, cultural y de naturaleza mas relevantes de la
poblacién se decidird los elementos a reproducir en tres dimensiones, su animacion e interaccion con el
usuario.

Con técnicas de fotogrametria vamos a escanear en tres dimensiones objetos y edificios que son
caracteristicos del patrimonio cultural de los pueblos ofreciendo al viajero una nueva manera de apreciar los
detalles y aportando interaccién en el relato.

A través del modelado 3D creamos un entorno didactico atractivo con personajes y elementos fantasticos
gue ayudan a hacer atractiva la visita a los municipios. Para ello utilizamos como herramienta principal el
programa como Blender. Blender es un programa informatico multiplataforma, dedicado especialmente al
modelado, iluminacion, renderizado, la animacion y creacion de graficos tridimensionales. También de
composicion digital utilizando la técnica procesal de nodos, edicion de video, escultura y pintura digital.

DESARROLLO Y PROGRAMACION INFORMATICA DE CONTENIDOS

Mediante la fusién de diferentes técnicas ofreceremos objetos de realidad aumentada para su
contemplacion desde la cdmara del movil del usuario, en el entorno turistico

La geolocalizacion nos ayuda a establecer el emplazamiento de los monumentos virtuales que conforman la
coleccién tematica que ilustra de forma artistica la idiosincrasia del municipio.

Para facilitar la accesibilidad, se usaran cédigos QR o etiquetas NFC para acceder a diferentes objetos en 3D
para su visionado en Realidad Aumentada se incluird siempre que sea posible, en sefiales o elementos de
integracion fisica, si se dispone de ellos.

Todo estos desarrollos virtuales estaran referenciados en la pagina web turistica u oficina de turismo, que
servira de guia en la utilizacion de estos elementos de realidad aumentada, de forma que el visitante podra
interactuar antes, durante y después de su viaje con los elementos graficos interactivos.
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Caracteristicas técnicas, nimero y ubicacion de destino de los dispositivos

Utilizaremos un SDK tipo <model-viewer>, Easily display interactive 3D models on the web & in AR. También
estaremos atentos a las novedades que se vayan incorporando a la técnica, ya que es un mundo en constante
evolucidon y cambios continuos. No descartamos que aparezcan nuevas utilidades que mejoren la visién e
interaccidon con estos elementos y decidamos su utilizacidn, asi como cddigos QR o etiquetas NFC para
acceder a diferentes objetos en 3D.

La inminente llegada de la cobertura de datos 5G hara que cada vez podamos ofrecer objetos multimedia
mas complejos y ricos en detalles.

La forma de ver el mundo estd cambiando y con la realidad aumentada podemos experimentar ya hoy una
nueva realidad muy atractiva que dara un nuevo impulso a la forma de entender el turismo.

Enlace de pruebas:

° http://www.hixtoria.es/02/index13.html
https://radioviajera.com/wp-content/uploads/2021/05/guerrero-3d.mp4
https://skfb.ly/o60ET
http://www.hixtoria.es/ar/agustin04.html
https://sketchfab.com/3d-models/torre-julia-trujillo0a63f82e44b04f018ea03c8d240e34c6
https://sketchfab.com/3d-models/agustin-el-robot6ba9a1093d924e199c833595c87cfb41

Principio de neutralidad tecnoldgica para el hardware y para el software.

Nos hemos tomadola libertad como Ayuntamientode elegir las tecnologias que mejor se
adecuan a nuestras necesidades y requerimientos de cara a ofrecer el mejor servicio posible a turistas y
ciudadanos para fomentar el turismo en la localidad sin dependencias de terceros.

La eleccién tecnoldgica ha sido el resultado de consultar las soluciones de
diferentes proveedores asegurando que varias empresas del mercadoson capaces de atender a
la Administracion Publica, segin normativa. Es probable que requiramos apoyo de terceros en algunos
aspectos, como puede ser soporte y mantenimiento de las tecnologias aplicadas, pero es un servicio que
puede ofrecer cualquier empresa del sector.

Por el tipodesoluciones implementadas, ningun proveedor podrd encontrarse en situacion
privilegiada, podemos prescindir del proveedor en todas las soluciones o servicios implementados sin
arrastrar grandes costes. La mayoria de las soluciones son de uso extendido a nivel internacional y
algunas estan basadas en cddigo abierto y/o colaborativo. No han sido impuestas, de facto o
explicitamente, ningun tipo de tecnologia o solucidn especifica.

“Web bdsica” con uso de tecnologia, lenguajes, sistemas y gestion cominmente extendidas. “s. “SEQ” es
un proceso de optimizacion en buscadores independiente del profesional, algoritmo y buscador, busca ser
una soluciéon adaptada a muchas plataformas y opciones. Pantallas (24” y 65”) son pantallas con
ordenadores integrados facilmente atendibles por informaticos y profesionales de sistemas.
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Igualmente se requerira a los proveedores documentacion de las soluciones implementadas y formacion y
asesoramiento al personal del Ayuntamiento para una gestion eficiente, transparente y auténoma de la
aplicacion y tecnologias.
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CANTIDAD | UNIDAD | DESCRIPCION PRECIO* | SUBTOTAL* | IMPORTE*

Documentacion, guionizacion
Especialista investigador 25 horas Configuracién 30,00€ 750,00€€

estructura inicial para

desarrollo web/PWA
TOTAL PARTIDA 750,00€
Creacion 10 elementos de Realidad Aumentada
Desarrollador informatico | 70 horas Creacion 30,00€ 2.100,00€
Disefiador grafico 54 horas Disefio 30,00€ 1.620,00€
TOTAL PARTIDA 3.720,00€
Creacion 10 elementos de sonido, locuciones...
Desarrollador 8 horas Desarrollo elementos | 30,00€ 240,00€

de sonido...
TOTAL PARTIDA 240,00€
Mantenimiento 1 ANO COSTE ANUAL 120,00€ | 120,00€
TOTAL PARTIDA 120,00€
COSTES DE CONSULTORIA Y REDACCION DE PROYECTO
CONSULTORIA 1 141,00€ | 141,00€
REDACCION DEL | 1 329,00€ | 329,00€
PROYECTO
TOTAL PARTIDA 470,00€
TOTAL PROYECTO SIN IVA 5.280,00€
*SIN IVA
TOTAL PROYECTO SIN IVA 5.280,00€
IVA 21% 1.108,80€
TOTAL PROYECTO INCLUIDO EL IVA 6.388,80€
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14. PLAZOS DE EJECUCION PROYECTO REALIDAD AUMENTADA LUGARES DE INTERES TURISTICO
Los trabajos a realizar seran los siguientes:
e Consultoria, asistencia técnica y redaccion del proyecto.
e Recogida de documentacidn sobre los puntos de interés turistico y guionizacién
e Creacidn elementos Realidad Aumentada
e Creacién elementos de sonido, locuciones...
e Mantenimiento minimo

En este punto definimos la calidad técnica con que se trabajara y los métodos de control aplicados a la
gestidn de proyecto, segun la adecuacién a las necesidades que se ha explicado en apartados anteriores.

FASE 2

Planificacion,
revision y
aprobacion

Mantenimiento,
analiss mejoray
documentacion

Los siguientes tiempos son una estimacién en funcién del resultado del estudio preliminar. Estardn sujetos
a cambios. Una vez iniciado el proyecto, se elaborard una hoja de ruta o cronograma mas especifico.

PLAZOS SEGUN CONTRATO
Plazo maximo de 1 afio desde la resolucion de aprobacion de la subvencién

M1/ M2/3 M4/5/6 M7/8/9 M10/11/12 M11/12

Consultoria, asistencia técnica
redaccién del proyecto.

Recogida de
documentacion sobre los
puntos de interés
turistico y guionizacion

Creacion elementos
Realidad Aumentada
Creacion elementos de
sonido, locuciones...
Mantenimiento
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El trabajo se efectuara bajo una planificacion previsiva y fluida. De esta forma el trabajo siempre estard
organizado y programado, pudiendo incorporar acciones que requieran inmediatez con agilidad.

Archivo Inido  Insetar  Disposicién depagina  Formulas  Datos  Revisar  Vista  Programador  Ayuda O Busca

‘I aa | B o Anter et

100 iuw\.mmmq Por definic
6

B (Post Aruise) Thulo por detinic

s
10| 1300
1400

| 1500

Leyenda y Medicién _S1 (02 al 06-09-2019) | 52 (09 al 15-09-2019)

El o los proveedores designados al proyecto serdn los responsables de la correcta consecucién de
objetivos. Se asignara un jefe de proyecto el cual serd responsable de coordinar al equipo multidisciplinar
para atender las diferentes fases del proyecto.

Personas y perfiles de cada equipo de trabajo asignados, dedicaciones a funciones concretas ya especificadas

segun funciones especificas. Figuras presentes:

o Jefe de proyecto: responsable de la organizacion interna del equipo e interlocutor con el técnico
responsable por parte del Ayuntamiento. Velard por la planificacion, ejecucién y finalizacion del
proyecto con las calidades requeridas y dentro de los plazos establecidos.

e Analistas, programadores y expertos: responsables de la realizacion de los desarrollos segln
pautas del jefe de proyecto y del contrato. Personal asignado por parte del proveedor
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Se elegira a un proveedor que tenga vision global del proyecto, el cual se desarrollara en diversas fases que
se aplicardan como bloques independientes e imprescindibles en todos los casos:

IR FSN[e[e]\MMR e union de inicio de proyecto en la cual se definiran las personas
que intervendran en los proyectos. Se hara un analisis de la
situacidn actual para definir calendario e hitos.

FASE 2: ANALISIS Desde el momento de la reunién de inicio de proyecto (y de
entrega de materiales) se elaborara un Andlisis Funcional en el
que estaran definidos detalladamente los requerimientos del
proyecto.

N HN S VMUY sta fase va enlazada con la anterior se realizara un documento
DIV W\[Zel\VINello]\Wfuncional que definira el alcance del proyecto. Este documento
deberd ser validado por el Ayuntamiento antes de iniciar la
ejecucién. En esta fase también se tendrdn los disenos

FASE 4: DISENO Validacion del mantenimiento y desarrollo. Los cambios que se
deban realizar tras la validacion se reflejaran. Los contenidos e
imagenes los proveerdn para tener las soluciones listas para su
uso.

FASE B¥Una vez aprobado el Analisis Funcional, la monitorizaciény
WA RNV Rl {desarrollo ocupara la mayor parte del tiempo del proyecto
DESARROLLO

N N N N [CQ{Fase de Testeo para constatar el perfecto funcionamiento del
VSN 2\ WY@ VW o royecto. Se ejecutara la puesta en marcha y subida a produccién
de la solucidn de forma controlada y previamente testada.

I ALY INe[e]'MUna vez finalizado el desarrollo y aceptado el proyecto por
el técnico del Ayuntamiento, se hara una formacién para los
diferentes perfiles que vayan a interactuar con las soluciones.
N IO NeIc] WOl Iegada la fecha de finalizacién de contrato, se planificara la
Bldprorroga/ampliacion para el mantenimiento en caso de que
proceda o en su defecto, se preparara el material para realizar un
traspaso de conocimiento.

Especificaciones sobre soporte y desarrollo

El equipo de soporte ofrece soporte técnico via email con plena disponibilidad 24/7/365, otorgando maxima
prioridad y la ayuda necesaria a (la institucién que corresponda). Adicional a la atencidn personalizada y
preferente,

Los niveles de servicio fijados serdn los establecidos en la siguiente tabla. Para aquellos aspectos no
contemplados en dicha tabla, seran de aplicacion los establecidos de forma genérica por los estandares.

ipo Descripcidn Valores Compromiso
Soporte Telefénico 8x5 100%
Remoto 8x5 100%
Llamada telefdénica Inmediato 95%
Recepcidn tickets web o

Tiempo de respuesta 60 minutos 100%

mail
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o i . .. Cumplimiento de
Desviaciones Validacién de requisitos p 100%
requisitos
Tiempo deEntregable al cierre del75%
documentacion proyecto
Antes del tercer dial00%
Reporte semanal habil después del cierre
semanal
., En los 5 dias100%
Gestion del proyecto vy . .
Actas de reuniones posteriores a la
desarrollo -
reunion
El provedor, a través de la revision Impacto
mensual de su sistema de Gestidn Bajo Medio  |Alto
Integrado, velara por el cumplimiento Baja |L L G
del SLA establecido en el presente _ IMedia L G
apartado. Urgencia
Alta G

El equipo técnico implementara los desarrollos de software necesarios para facilitar el funcionamiento de
los proyectos, englobados en el contrato, implementadas en el Framework indicado. Estas acciones estan
incluidas en el importe de contratacidn sin suponer costes adicionales o modificaciones en la propuesta
econdomica.

Garantia 'y  mantenimientoo soporte de las soluciones implementadas, el o los
proveedores seran responsable de la correcta realizacidn y puesta en produccion del portal, al igual que el
mantenimiento, monitorizacién, soporte y gestidon de incidencias que puedan surgir durante el periodo de
contratacién y su posible ampliacion.

El equipo se compromete a brindar apoyo, asistencia y atencion personalizada en materia de posibles
errores, fallos o incidencias en el funcionamiento del desarrollo y sus aplicaciones. Garantia que se perderia
con la intervencidn de terceros y personal no autorizado segun acuerdos en el contrato.

16. ADOPCION DE CRITERIOS DE ACCESIBILIDAD PROYECTO REALIDAD AUMENTADA LUGARES
DE INTERES TURISTICO
Accesibilidad cognitiva a través de la tecnologia QR / NFC en los puntos de interés que se aplique la Realidad
Aumentada.

Para facilitar la accesibilidad, se usaran cddigos QR o etiquetas NFC para acceder a diferentes objetos en 3D
para su visionado en Realidad Aumentada se incluird en sefiales o elementos de integracion fisica, si se
dispone de ellos.
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La realidad aumentada en turismo ayuda a revolucionar la experiencia de viaje haciéndola mas interesante
e interactiva. Muchos otros sectores ya han descubierto y utilizado la realidad aumentada para el marketing.
Ahora es el momento del sector turistico.

La recreacion de edificios histdricos es uno de los principales beneficios que se puede sacar de la realidad
aumentada. El primer monumento patrimonio cultural que se beneficié de una reconstruccion virtual de
realidad aumentada fue el templo de Olympia en Grecia donde expertos desarrollaron el sistema
ArcheoGuide AR.Ahora son muchas las aplicaciones existentes, como Layar que permite ver la ubicacién
original y en 3D del muro de Berlin o Guideo

También, como es el caso de nuestro proyecto, nos centraremos principalmente en la Visualizacion de
informacidn no existente: , al permitirte compaginar el entorno con otro tipo de imdagenes virtuales, puede
ser la clave para presentar la informacion de un modo diferente; mucho mas interactivo, gracias a un
dispositivo de realidad aumentada puedes ver el texto informativo justo al lado de los objetos que estés
visualizando. Y este seria un recurso que no solo serviria para el texto. Puedes complementar, en todo
momento, la informacién presente que haya con otro tipo de datos o de imagenes que tengan relacion y
utilidad.

No hay que ir muy lejos para encontrar proyectos de estas caracteristicas en diferentes localidades
espafiolas.

https://www.elperiodicoextremadura.com/merida/2013/09/10/merida-via-realidad-aumentada-
44717085.html

https://www.hosteltur.com/194680 ciudades-patrimonio-humanidad-castilla-leon-estrenan-aplicacion-
realidad-aumentada.html
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Aunque desde hace unos afios hasta la actualidad, desde el Ayuntamiento se estdn impulsando proyectos
para evitar la despoblacién, nuestra localidad, como la mayoria de las poblaciones rurales espafiolas, sufre,
aunque ralentizado, un proceso de despoblacidn, por eso creemos, que proyectos como el que presentamos
en esta memoria puede ayudar a ese impulso para revertir la situacién, desde el Ayuntamiento de Almaraz
apostamos por un impulso sostenible, dando visibilidad a nuestro patrimonio artistico.

Hemos aplicado el Andlisis DAFO a esta situacion:
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Aspectos internos

Aspectos externos

Aspectos DEBILIDADES AMENAZAS
negativos Respecto al contexto general Respecto al contexto general
e Perdida de poblacion rural frente al e INCERTIDUMBRE El modelo
aumento de poblacién urbana econdmico que ha vaciado
e Lapérdida de poblacién responde a histéricamente y sigue vaciando el
un modelo econémico obsoleto. entorno rural extremefio ofrece
pocas perspectivas de futuro. La
Respecto al proyecto transicion hacia otros modelos de
explotaciéon puede ser un proceso
e El desconocimiento que existe largo e incierto.
sobre la riqueza natural vy
patrimonial artistica/histérica del e SERVICIOS Y CALIDAD DE VIDA El
entorno de nuestra localidad y la bienestar y la calidad de vida de la
falta de inversion en ella. poblacidn rural se define, entre otros
e Almaraz ya cuenta con una factores, por el acceso a unos
incipiente infraestructura para servicios publicos de calidad. La
acoger a turistas. principal amenaza es la potencial
pérdida de servicios.

e Se sigue ‘sobreviviendo’ en un
modelo que se ha demostrado
claramente obsoleto, que motivo vy
sigue motivando la migracion a las
ciudades, en conta de todas las
recomendaciones internacionales
sobre desarrollo rural sostenible.
Respecto al proyecto:

La fuerte competencia que hay en el
mercado turistico rural.

Aspectos FORTALEZAS OPORTUNIDADES

positivos Respecto al contexto general Respecto al contexto general

e El proyecto de intentar generar
rigueza desde proyectos
sostenibles, ya se ha iniciado con la
creacion del Orchidarium, ahora
hay que seguir ampliando vy
mejorando y apostando por hacer
atractiva la visita a los monumentos
de la localidad, su historia, apoyada
en herramientas tan sugerentes
para el turista como la Realidad
Aumentada.

e Este proyecto se enmarca dentro
de un plan que apuesta por ofrecer
al turista mas atractivos, no
solamente la visita de
monumentos, también visitar al

HORIZONTALIDAD

e Para combatir el efecto centripeto
de la capital de provincia, y de las
zonas mas urbanas, es necesario
aumentar la intensidad de las
acciones disefiadas desde los
municipios. La  estrategia de
desarrollo comarcal y local debe
priorizar la horizontalidad: conseguir
posicionar a los diferentes municipios
como centros de referencia
especializados en sus principales
potenciales, creando una red de
activos que rompa la centralidad.
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centro de interpretacion, visitar el
entorno natural y monumental,
disfrutar de la gastronomia local,
con el fin de atraer no solamente
un turismo de visitas en un dia, sino
de varios y que pernocten en la
localidad.

Respecto al proyecto

Competir en el mercado turistico en las
mejores condiciones posibles.

El fomento del turismo natural y
cultural puede ser una de las vias de
desarrollo

El buen estado de conservacion de
los principales elementos
patrimoniales permite una activacién
y dinamizacién inmediata del mismo.

Evitar la brecha digital entre el
entorno urbano y el rural y el
aprovechamiento de las nuevas
tecnologias para intentar atraer al
maximo publico posible.
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Se aportaran datos estadisticos andnimos con caracter anual, que incluiran los Objetos virtuales mas
visitados.

Con estos datos, el Ayuntamiento puede también elaborar informes de mucha utilidad para poder conocer
el flujo de turistas por la localidad. Espacios por los que se mueven y en general para el desarrollo del plan
estratégico de Turismo local.

Nos es complicado hacer una estimacion de usuarios con este proyecto, ya que va a empezar a contabilizarse
la llegada de turistas atraidas por estos monumentos con este proyecto y por lo tanto no tenemos ninguna
referencia para hacer dicha estimacion.

Respecto a beneficiarios esperamos que las empresas de restauracion actuales de la localidad, asi como
tiendas u otras empresas que se puedan beneficiar del aumento de visitantes vean aumentar sus ingresos,
porque al fin y al cabo ese es el fin Ultimo de este proyecto, que el beneficio se revierta en la poblacién y
empresas de la localidad.
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20. PLANO UBICACION PROYECTO REALIDAD AUMENTADA LUGARES DE INTERES TURISTICO

Excmo. Ayuniamiento
De
Almaraz

1. Homos de cal

2. Lugar de interés cientifico
parcelas omuideas del sierro
3. Ermita de Ntra.Sra. de
Rocamador

4. Homo de arcilla "Gabo birr™
5. Parque periurbano y de

conservacion Dehesa Camadilla (S 8¢

6. ZEPA Arocampo
7. Iglesia San Andrés.
8. Torredn y Palacete
9. Rollo o picota.

10. Orchydarium
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